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Disposition
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rende ak

Forandringsrettede aktiviteter

tivi
teter

Checkland & Scholes: 90

Hverdagsbevidsthed er en umiddelbar 
måde at ”forstå, begribe, erkende eller 
tænke på”, som vi i udgangspunktet 
anvender, fordi den virker.

[Adolphsen 95]. 
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Beskrivelse af SWIM

Realisering af SWIM

Afprøvning af SWIM



Interaktive, videobaserede multimediesystemer

Identifikation af SWIM
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Identifikation af SWIM
FRIHEDS-DIMENSIONER

Kritisk valg af 
informations-søgestrategi

Kreativt: ”Finde en nøgle”
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Beskrivelse af SWIM
Inspireret af Lars Qvortrups læringssystematik i ”Det lærende samfund”
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Kreativitet

Kompetencer
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Evner

Læringsomverden4. ordens viden

3. ordens læring3. ordens viden

2. ordens læring2. ordens viden

1. ordens læring1. ordens viden

LæringsformerVidensformer
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Beskrivelse af SWIM
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Beskrivelse af SWIM
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Beskrivelse af SWIM
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Beskrivelse af SWIM
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Beskrivelse af SWIM
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Beskrivelse af SWIM
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Realisering af SWIM
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Afprøvning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmæssige informationssøgestrategi ?

-+-0-Anna

00+-+Mette

+-0+0Thor

54321Akt

Problemorientering / Giraf / Browser

Problemløsning / Løve / Hunter

Rutine / Gazelle / Grasser

Uge efter gruppedannelse
”Afgrænset emnet”
”Skal til at tage de første skridt” (Proces)
- Problem kendt
- Arbejdsform ukendt
-> Problemløsning = Mette

√
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Afprøvning af SWIMAfprøvning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmæssige informationssøgestrategi ?

-+-0-Anna

00+-+Mette

+-0+0Thor

54321Akt

√
√

√
√

√
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Afprøvning af SWIMAfprøvning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmæssige informationssøgestrategi ?

Kendt

Ukendt

Ukendt
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-+-0-Anna

00+-+Mette

+-0+0Thor

54321Akt

Akt 1) Emnet er afgrænset: Det er ikke mere forkert at læse en masse bøger, end at diskutere 
problemet, når situationen er problemløsning?
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Afprøvning af SWIMAfprøvning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmæssige informationssøgestrategi ?
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-+-00Anna

00+-+Mette
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Akt 1) Emnet er afgrænset: Det er ikke mere forkert at læse en masse bøger, end at diskutere 
problemet, når situationen er problemløsning?

Akt 3) Efter vejledermøde: Det er ikke mere forkert at slå op i leksika (en autoritet) end at bruge 
referencer fra vejleder (anden autoritet), når situationen er problemløsning?
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Afprøvning af SWIMAfprøvning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmæssige informationssøgestrategi ?
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√

Akt 1) Emnet er afgrænset: Det er ikke mere forkert at læse en masse bøger, end at diskutere 
problemet, når situationen er problemløsning?

Akt 3) Efter vejledermøde: Det er ikke mere forkert at slå op i leksika (en autoritet) end at bruge 
referencer fra vejleder (anden autoritet), når situationen er problemløsning?

Akt 4) Før informationsfaglig vejledning: Det er bedre at skimme hylderne for bøger, der hvor 
man plejer at lede, end at søge sporadisk på Internettet, når situationen er rutine.
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Afprøvning af SWIMAfprøvning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmæssige informationssøgestrategi ?
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-+000Anna
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√

Akt 1) Emnet er afgrænset: Det er ikke mere forkert at læse en masse bøger, end at diskutere 
problemet, når situationen er problemløsning.

Akt 3) Efter vejledermøde: Det er ikke mere forkert at slå op i leksika (en autoritet) end at bruge 
referencer fra vejleder (anden autoritet), når situationen er problemløsning.

Akt 4) Før informationsfaglig vejledning: Det er bedre at skimme hylderne for bøger, der hvor 
man plejer at lede, end at søge sporadisk på Internettet, når situationen er rutine.
Akt 5) Perspektivering: Det er bedre at søge i afgrænset artikeldatabase, end at starte 
forfra med en bred søgning, når situationen er problemorientering.
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Afprøvning af SWIMAfprøvning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmæssige informationssøgestrategi ?
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Akt 1) Emnet er afgrænset: Det er ikke mere forkert at læse en masse bøger, end at diskutere 
problemet, når situationen er problemløsning.

Akt 3) Efter vejledermøde: Det er ikke mere forkert at slå op i leksika (en autoritet) end at bruge 
referencer fra vejleder (anden autoritet), når situationen er problemløsning.

Akt 4) Før informationsfaglig vejledning: Det er bedre at skimme hylderne for bøger, der hvor 
man plejer at lede, end at søge sporadisk på Internettet, når situationen er rutine.
Akt 5) Perspektivering: Det er bedre at søge i afgrænset artikeldatabase, end at starte 
forfra med en bred søgning, når situationen er problemorientering.

Akt 3) Idéfase: Det er mere forkert at søge på nøgleord fra problemformulering end ”at 
gå på biblioteket”, når situationen er problemorientering.
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Afprøvning af SWIMAfprøvning af SWIM
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problemet, når situationen er problemløsning.
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Akt 4) Før informationsfaglig vejledning: Det er bedre at skimme hylderne for bøger, der hvor 
man plejer at lede, end at søge sporadisk på Internettet, når situationen er rutine.
Akt 5) Perspektivering: Det er bedre at søge i afgrænset artikeldatabase, end at starte 
forfra med en bred søgning, når situationen er problemorientering.

Akt 3) Idéfase: Det er mere forkert at søge på nøgleord fra problemformulering end ”at 
gå på biblioteket”, når situationen er problemorientering.
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Alt i alt:

De få ”fejl” kan rettes ved ændring af scoringssystem og knaptekster.

Godt og normalt udfald af afprøvning !!

clausr@vrmedialab.dk


