E-laeringssystemer

- Eksemplificeret ved SWIM

Ved Claus Rosenstand

Lige nu bor vi finde materiale pA nettet

Lige nu bor vi kigge hylderne efter materiale
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> Adjunkt

» VR Media Lab, Institut for Kommunikation

» Forfatter
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Disposition

ﬂ Erfaringsbaseret viden
Giver/‘
Farer til
Hverdags-
Formalsrettede
handlinger i

Skaber ny relation til den
iagttagede situation

Checkland & Scholes: 90

\4

Hverdagsbevidsthed er en umiddelbar
made at “forsta, begribe, erkende eller
teenke pa”, som vi i udgangspunktet
anvender, fordi den virker.

[Adolphsen 95].

)
Forandringsrettede aktiviteter

—— |dentifikation af SWIM

» Beskrivelse af SWIM

— Realisering af SWIM

—> Afprgvning af SWIM
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Identifikation af SWIM

Didaktisk Laerer Omtalt Elev
Episk Forteeller Fortalt Tilharer
Dramatisk Model Modelleret
Simulativ Simulator Simuleret Medaktar
Inspiration: Peter Harm Larsen 90: s. 91
Simulation

Model
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Identifikation af SWIM

FRIHEDS-DIMENSIONER

- Moral .
. Kritisk valg af
Discipel . MeSte_r informations-s@gestrategi
Systempraemis Brugerpraemis
Skaebne
- >
Beseglet Overlagt
Systemplot Brugerplot
Orienterin
- >
Guidet Udforsker Kreativt: "Find "
Systemstruktur Brugerstruktur reativt. “Finde en negle
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Beskrivelse af SWIM

Inspireret af Lars Qvortrups leeringssystematik i "Det laeerende samfund”

Vidensformer

Laeringsformer

Evner

1. ordens viden

1. ordens leering

Kvalifikationer

2. ordens viden

2. ordens leering

Kompetencer

3. ordens viden

3. ordens laering

Kreativitet

4. ordens viden

Leeringsomverden

Kultur

Interaktive, videobaserede multimediesystemer



Beskrivelse af SWIM

Vidensformer

Laeringsformer

Evner

L@sningsniveau

1. ordens viden

1. ordens leering

Kvalifikationer

Realisere lgsninger

2. ordens viden

2. ordens leering

Kompetencer

Bruge lgsningsmetoder

3. ordens viden

3. ordens laering

Kreativitet

Skabe nye lgsningsmetoder
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Beskrivelse af SWIM

Vidensformer Laeringsformer Evner L@sningsniveau Fokus
1. ordens viden | 1. ordens leering Kvalifikationer | Realisere lgsninger Teknik
2. ordens viden | 2. ordens laering Kompetencer | Bruge Igsningsmetoder Proces
3. ordens viden | 3. ordens leering Kreativitet Skabe nye lgsningsmetoder | Produkt
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Beskrivelse af SWIM

Vidensformer Laeringsformer Evner L@sningsniveau Fokus Metafor
1. ordens viden | 1. ordens leering Kvalifikationer | Realisere lgsninger Teknik Hammer
2. ordens viden | 2. ordens laering Kompetencer | Bruge Igsningsmetoder Proces At hamre
3. ordens viden | 3. ordens leering Kreativitet Skabe nye lgsningsmetoder | Produkt Klods
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Beskrivelse af SWIM

Vidensformer Laeringsformer Evner L@sningsniveau Fokus Metafor
1. ordens viden | 1. ordens leering Kvalifikationer | Realisere lgsninger Teknik Hammer
2. ordens viden | 2. ordens laering Kompetencer | Bruge Igsningsmetoder Proces At hamre
3. ordens viden | 3. ordens leering Kreativitet Skabe nye lgsningsmetoder | Produkt Klods
Situation

Rutine

Problemigsning

Problemorientering
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Beskrivelse af SWIM

Vidensformer Laeringsformer Evner L@sningsniveau Fokus Metafor
1. ordens viden | 1. ordens leering Kvalifikationer | Realisere lgsninger Teknik Hammer
2. ordens viden | 2. ordens laering Kompetencer | Bruge Igsningsmetoder Proces At hamre
3. ordens viden | 3. ordens leering Kreativitet Skabe nye lgsningsmetoder | Produkt Klods
Situation Problem | Arbejdsform

Rutine Kendt Kendt

Problemigsning

Kendt Ukendt

Problemorientering

Ukendt

Ukendt
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Beskrivelse af SWIM

Vidensformer Laeringsformer Evner L@sningsniveau Fokus Metafor
1. ordens viden | 1. ordens leering Kvalifikationer | Realisere lgsninger Teknik Hammer
2. ordens viden | 2. ordens laering Kompetencer | Bruge Igsningsmetoder Proces At hamre
3. ordens viden | 3. ordens leering Kreativitet Skabe nye lgsningsmetoder | Produkt Klods
Situation Problem | Arbejdsform | Informationss@gestrateqi

Rutine Kendt Kendt Grasser (Gazelle)

Problemigsning Kendt Ukendt Hunter (Lave)

Problemorientering | Ukendt Ukendt Browser (Giraf)
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Beskrivelse af SWIM

Vidensformer Laeringsformer Evner L@sningsniveau Fokus Metafor
1. ordens viden | 1. ordens leering Kvalifikationer | Realisere lgsninger Teknik Hammer
2. ordens viden | 2. ordens laering Kompetencer | Bruge Igsningsmetoder Proces At hamre
3. ordens viden | 3. ordens leering Kreativitet Skabe nye lgsningsmetoder | Produkt Klods
Situation Problem | Arbejdsform | Informationss@gestrategi | Personificering

Rutine Kendt Kendt Grasser (Gazelle) Anna

Problemigsning Kendt Ukendt Hunter (Lave) Mette

Problemorientering | Ukendt Ukendt Browser (Giraf) Thor
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Realisering af SWIM
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Afprovning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmassige informationssggestrategi ?

Uge efter gruppedannelse
"Afgreenset emnet”

"Skal til at tage de forste skridt” (Proces)
- Problem kendt Lad os kigge pA Annas bager

- Arbejdsform ukendt
-> Problemlgsning = Mette Thor

Lad os definere delelementerne | projektet!
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Afprovning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmassige informationssggestrategi ?
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Afprovning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmassige informationssggestrategi ?

Situation Problem | Arbejdsform

Problemorientering | Ukendt Ukendt

Problemlgsning Kendt Ukendt

Rutine Kendt Kendt

Akt 1) Emnet er afgraenset: Det er ikke mere forkert at lsese en masse bgger, end at diskutere
problemet, nar situationen er problemlgsning?
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Afprovning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmassige informationssggestrategi ?

Situation Problem | Arbejdsform

Problemorientering | Ukendt Ukendt

Problemlgsning Kendt Ukendt

Rutine Kendt Kendt

Akt 1) Emnet er afgraenset: Det er ikke mere forkert at la2se en masse bgger, end at diskutere
problemet, nar situationen er problemlgsning?

Akt 3) Efter vejledermgde: Det er ikke mere forkert at sla op i leksika (en autoritet) end at bruge
referencer fra vejleder (anden autoritet), nar situationen er problemlgsning?

Interaktive, videobaserede multimediesystemer



Afprovning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmassige informationssggestrategi ?

Situation Problem | Arbejdsform

Problemorientering | Ukendt Ukendt

Problemlgsning Kendt Ukendt

Rutine Kendt Kendt

Akt 1) Emnet er afgraenset: Det er ikke mere forkert at la2se en masse bgger, end at diskutere
problemet, nar situationen er problemlgsning?

Akt 3) Efter vejledermgde: Det er ikke mere forkert at sla op i leksika (en autoritet) end at bruge
referencer fra vejleder (anden autoritet), nar situationen er problemlgsning?

Akt 4) For informationsfaglig vejledning: Det er bedre at skimme hylderne for bager, der hvor
man plejer at lede, end at sgge sporadisk pa Internettet, nar situationen er rutine.
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Afprovning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmassige informationssggestrategi ?

Situation Problem | Arbejdsform
Problemorientering | Ukendt Ukendt
Problemlgsning Kendt Ukendt
Rutine Kendt Kendt

Akt 1) Emnet er afgraenset: Det er ikke mere forkert at la2se en masse bgger, end at diskutere

problemet, nar situationen er problemigsning.

Akt 3) Efter vejledermgde: Det er ikke mere forkert at sla op i leksika (en autoritet) end at bruge

referencer fra vejleder (anden autoritet), nar situationen er problemlgsning.

Akt 4) For informationsfaglig vejledning: Det er bedre at skimme hylderne for bager, der hvor
man plejer at lede, end at sgge sporadisk pa Internettet, nar situationen er rutine.

Akt 5) Perspektivering: Det er bedre at sgge i afgraenset artikeldatabase, end at starte

forfra med en bred seggning, nar situationen er problemorientering.
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Afprovning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmassige informationssggestrategi ?

Situation Problem | Arbejdsform
Problemorientering | Ukendt Ukendt
Problemlgsning Kendt Ukendt
Rutine Kendt Kendt

Akt 1) Emnet er afgraenset: Det er ikke mere forkert at la2se en masse bgger, end at diskutere

problemet, nar situationen er problemigsning.

Akt 3) Efter vejledermgde: Det er ikke mere forkert at sla op i leksika (en autoritet) end at bruge

referencer fra vejleder (anden autoritet), nar situationen er problemlgsning.

Akt 4) For informationsfaglig vejledning: Det er bedre at skimme hylderne for bager, der hvor
man plejer at lede, end at sgge sporadisk pa Internettet, nar situationen er rutine.

Akt 5) Perspektivering: Det er bedre at sgge i afgraenset artikeldatabase, end at starte

forfra med en bred sggning, nar situationen er problemorientering.

Akt 3) Idéfase: Det er mere forkert at sege pa nogleord fra problemformulering end ”at

ga pa biblioteket”, nar situationen er problemorientering.

Interaktive, videobaserede multimediesystemer




Afprovning af SWIM

Hvad er den mest hensigtsmassige informationssggestrategi ?

Situation Problem | Arbejdsform

Problemorientering | Ukendt Ukendt

Problemlgsning Kendt Ukendt

Rutine Kendt Kendt

Akt 1) Emnet er afgraenset: Det er ikke mere forkert at la2se en masse bgger, end at diskutere
problemet, nar situationen er problemigsning.

Akt 3) Efter vejledermgde: Det er ikke mere forkert at sla op i leksika (en autoritet) end at bruge
referencer fra vejleder (anden autoritet), nar situationen er problemlgsning.

Akt 4) For informationsfaglig vejledning: Det er bedre at skimme hylderne for bager, der hvor
man plejer at lede, end at sgge sporadisk pa Internettet, nar situationen er rutine.

Akt 5) Perspektivering: Det er bedre at sgge i afgraenset artikeldatabase, end at starte
forfra med en bred sggning, nar situationen er problemorientering.

Akt 3) Idéfase: Det er mere forkert at sege pa noagleord fra problemformulering end ”at
ga pa biblioteket”, nar situationen er problemorientering.
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Alti alt:

De fa "fejl” kan rettes ved aendring af scoringssystem og knaptekster.

Godt og normalt udfald af afpravning !!

clausr@vrmedialab.dk
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